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RECORTE

No algoritmo de recorte Cohen-Sutherland o plano XY ¢é dividido em 9 partes atraves das
bordas da Janela recortante, como isso é feito. Faca um algoritmo simplificado desta
codificagéo.

Existem dois casos triviais para decisdo de pertinéncia ou ndo de um segmento em uma janela
retangular. Quais sdo estes casos triviais e como o algoritmo de recorte Cohen-Sutherland os
trata?

Como o algoritmo Cohen-Sutherland trata o caso néo trivial?

No desenho abaixo ha 4 segmentos de linhas P1P,, P3P4, PsPs € P7Pg. Aplique passo a passo o
algoritmo de recorte Cohen-Sutherland nos segmentos P;P, e PsPs.
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Como o vetor normal se aplica no algoritmo de recorte de segmentos Cyrus-Beck? Explique as
partes do algoritmo no qual ele intervém e dé um exemplo.

Como sdo calculados os vetores normais das arestas no algoritmo Cyrus-Beck?

No algoritmo Cyrus Beck é requerido que os vetores normais das arestas apontem para fora do
poligono recortante. Como é determinado o sentido correto do vetor normal ?

Dado um poligono recortante de n arestas Ei e um segmento PoP;, sua reta suporte interseta as n
retas induzidas pelas arestas do poligono (caso geral). Explique essa informacao e cite provaveis
excecoes.

No desenho abaixo ha 3 segmentos de linhas A, B e C. Aplique passo a passo o algoritmo de
recorte Cyrus-Beck nos segmentos A e C.
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Acrescente no programa CohenSutherland.cpp, a op¢do para que a janela recortante seja
interativamente redimensionada. Considere apenas a modificacdo do canto superior esquerdo
(SE) e do canto inferior direito (ID) da janela recortante. Os outros dois cantos deverdo
acompanhar os valores de SE e ID. Considere a entrada interativa dos pontos extremos do
segmento.

Modifique a interface do exercicio 1 para incluir a op¢do de recorte com o algoritmo Cyrus-
beck, quando a regido recortante for um poligono de n arestas. Os pontos da janela recortante
devem ser capturados interativamente. Ofereca as duas alternativas de recorte caso a regido for
um retangulo.

Estenda o algoritmo Sutherland-Hodgeman, que esta limitado a apenas poligonos convexos,
para que considere o recorte de qualquer poligono (inclusive poligonos concavos).

Estenda a interface do exercicio 3 para incluir a opcdo de recorte de poligonos no menu ja
existente. A sequéncia ordenada dos vértices do poligono deve ser interativamente capturada.



