Construção de Menus
Faça uma função, denominada Menu que automatize a construção de menus de opções para um programa. Como quer fazer algo diferente – melhor do aquele menu padrão que construía nos seus primeiros programas –, decidiu que a sua função atenderá aos seguintes requisitos:
· O 1º parâmetro dessa função será o nome de um arquivo que conterá os rótulos e as informações relativas a todos os menus que seu programa deverá gerar;
· O 2º parâmetro dessa função será o nome de um arquivo que conterá todas as configurações de cores e espaçamentos com que seu programa trabalhará;

· Retornará um código identificando (valor Id explicado na sequência) qual a opção do menu foi selecionada.
Detalhamento do formato dos arquivos
1) Arquivo passado como 1º parâmetro para a função.
Esse arquivo conterá um número indefinido de linhas com o seguinte formato em cada linha:
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· Id_pai: um número inteiro não negativo, que identifica se a opção indicada nesta linha é um submenu (um menu que está dentro de outro menu) ou não. 

· Se valor de Id_pai é igual a 0 (zero): significa que a linha representa um menu principal e, portanto, deve ser apresentado na tela na posição horizontal em relação a todas as demais do menu principal (Id_pai igual a 0);

· Se valor de Id_pai é maior que 0 (zero): significa que é um submenu. Neste caso, o valor de Id_pai é igual ao valor de algum Id – definido previamente no próprio arquivo –, para indicar a qual menu está vinculado este submenu. Além disso, esta opção deve ser apresentada na posição vertical em relação a todas as demais opções com igual valor para Id_pai).
· Id: um número natural, que identifica unicamente a opção dentro de um determinado menu. Observação: não devem existir duas linhas distintas com dois valores de Id iguais;
· Ordem: um número natural, que indica a ordem em que a opção deve aparecer no menu ao qual está vinculada;
· Opção: o título da opção propriamente dita. Será uma string com no máximo 30 letras;

· Letra: uma letra presente no título da própria opção. 

Exemplo de um arquivo para ilustrar este 1º parâmetro:

2) Arquivo passado como 2º parâmetro para a função.

Esse arquivo conterá uma única linha no seguinte formato:


· Cor1: representa a cor de fundo da barra do menu principal;

· Cor2: representa a cor das opções do menu principal, quando não estão selecionadas;
· Cor3: representa a cor das opções do menu principal, quando estão selecionadas;

· Cor4: representa a cor de fundo das opções do menu principal, quando estão selecionadas;

· Cor5: representa a cor da letra de atalho das opções do menu principal, quando elas não estão selecionadas;

· Cor6: representa a cor da letra de atalho das opções do menu principal, quando elas estão selecionadas;

· Cor7: representa a cor de fundo das janelas dos submenus;

· Cor8: representa a cor das opções dos submenus, quando não estão selecionadas;

· Cor9: representa a cor das opções dos submenus, quando estão selecionadas;

· Cor10: representa a cor de fundo das opções dos submenus, quando estão selecionadas;

· Cor11: representa a cor da letra de atalho das opções dos submenus, quando elas não estão selecionadas;

· Cor12: representa a cor da letra de atalho das opções do menu principal, quando elas estão selecionadas;
· Cor13: representa a cor de fundo da janela principal;
· Cor14: representa a cor do texto impresso na janela principal;

· Cor15: representa a cor da borda da janela principal;

· Cor16: representa a cor de fundo da borda da janela principal;

· Largura: representa a largura (incluindo as bordas) da janela principal;
· Altura: representa a altura (incluindo a borda inferior e o menu principal) da janela principal;

· Espaçamento: representa a quantidade de espaçamento a ser dado entre as opções do menu principal.

Exemplo de um arquivo para ilustrar este 2º parâmetro:

Veja na Figura seguinte, o exemplo da visualização que a sua função deve gerar com base nos dados de exemplos dos arquivos “menu.txt” e “config.txt”.

Detalhados os formatos dos arquivos de entrada, a sua função deve ter as seguintes funcionalidades e atender às seguintes restrições e requisitos:
· A função deve possibilitar que o movimento entre as diferentes opções do menu principal seja feito por meio do pressionamento das teclas “botão esquerdo” e “botão direito”;
· A função deve possibilitar que o movimento entre as diferentes opções de uma jenal de um submenu seja feito por meio do pressionamento das teclas “botão para baixo” e “botão para cima”;

· A seleção de uma determinada opção, tanto do menu principal, quanto de um submenu deverá ser permitida por meio do pressionamento da tecla ENTER, ou do pressionamento da tecla “ALT + letra de atalho” correspondente;

· O retorno a um menu anterior deverá ser possibilitado por meio do pressionamento da tecla ESC;

· A sua função deve garantir que haja a possibilidade da definição de um número infinito de opções de menu principal e também de um número infinito de opções para cada um dos submenus;
· O cursor não deve ficar visível na tela durante a execução de sua função;
· O tamanho da janela de um submenu deve ter largura suficiente para conter a maior opção, em número de caracteres do texto da opção, dentre todas as opções relativas ao submenu;

· A janela de um submenu X em relação ao submenu Y anterior deve seguir as seguintes regras de alinhamento:

· A linha inicial da janela de X deve estar verticalmente alinhada com a linha da opção selecionada de Y, cuja seleção, abriu o submenu X;

· A coluna inicial de X deve estar horizontalmente alinhada com a posição seguinte ao último caractere da opção selecionada de Y, cuja seleção, abriu o submenu X.
Id_pai  Id Ordem    Opção     Letra





0 1 1 “Arquivo” A


0 2 2 “Verificação” e


1 3 1 “Opção 1 do Menu ‘Arquivo’” 1


1 4 3 “Opção 3 do Menu ‘Arquivo’” 3


1 5 2 “Opção 2 do Menu ‘Arquivo’” 2


2 6 1 “Opção 1 do Menu ‘Verificação’” 1


4 7 1 “SubsubOpcao 1”  1


4 8 2 “SubsubOpcao 2” 2





Arquivo “menu.txt”.





Cor1 Cor2 ... Cor15 Largura Altura Espaçamento 





0  7  15  2  15  12  7  0  15  2  15  12  1  7  7 1 70  20  50





Arquivo “config.txt”.





Cor3 = 15 = Cor da opção selecionada do menu principal


Cor4 = 2 = Cor de fundo da opção selecionada do menu principal


Cor6 = 12 = Cor da letra de atalho da opção selecionada do menu principal








Cor2 = 7 = Cor das opções não selecionadas do menu principal


Cor5 = 15 = Cor da letra de atalho das opções não selecionadas do menu principal





Cor7 = 7 = Cor de fundo das janelas dos submenus





Cor8 = 0 = Cor das opções não selecionadas de um submenu


Cor11 = 15 = Cor da letra de atalho das opções não selecionadas de um submenu 





Cor9 = 0 = Cor das opções selecionadas de um submenu


Cor10 = 2 = Cor de fundo das opções selecionadas de um submenu


Cor12 = 12 = Cor da letra de atalho das opções selecionadas de um submenu





Cor13 = 1 = Cor de fundo da janela principal





Cor15 = 7 = Cor da borda da janela principal


Cor16 = 1 = Cor de fundo da borda da janela principal





Altura = 20 = Altura da janela








Cor1 = 0 = Cor de fundo da barra do menu principal





Espaçamento = 50 = quantidade de espaços entre duas opções do menu principal








