Biblioteca io.h
1) _CRTIMP long __cdecl _findfirst (const char*, struct _finddata_t*)

Utilidade: localizar um determinado nome em um diretório, armazenando todas as informações pertinentes ao nome encontrado (tamanho, se é arquivo ou é diretório, atributos de acesso, etc.).

Parâmetros: 

· const char *: representa o nome que a função procurará se existe na pasta atual. Pode conter caracteres coringa (“?” e “*”). Caso se queira especificar para a função localizar o nome em uma pasta que não seja a atual, deve-se indicar o caminho completo da pasta que se deseja localizar.
· struct _finddata_t *: representa a estrutura onde serão armazenadas as informações localizadas pela função. 
Retorno: -1 caso não tenha localizado nenhum arquivo no local especificado com o nome indicado, ou um número inteiro que representa um identificador interno para o resultado retornado pela busca.

Mais informações: na própria “io.h” ou em http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ zyzxfzac%28VS.71%29.aspx
2) _CRTIMP int __cdecl _findnext (long, struct _finddata_t*)

Objetivo: retornar a próxima informação obtida pela função _findfirst().
Parâmetros: 

· long: o identificador retornado por _findfirst.

· struct _finddata_t *: a estrutura que passou para a função _findfirst. 
Retorno: 0 em caso de sucesso e -1 indicando que não existe nenhum outro arquivo retornado por _findfirst().
Mais informações: na própria “io.h” ou em http://msdn.microsoft.com/en-us/library/6tkkkc1y%28v=VS.71%29.aspx
3) _CRTIMP int __cdecl _findclose (long)
Objetivo: liberar os recursos alocados por uma chamada a função _findfirst().
Parâmetros: 

· long: o identificador retornado por _findfirst.
Retorno: 0 em caso de sucesso e -1 em caso de insucesso.

Mais informações: na própria “io.h” ou em http://msdn.microsoft.com/en-us/library/0165cecc%28v=VS.71%29.aspx
4) Estrutura _find_data_t definida na io.h que vem com o gcc.
struct _finddata_t

{


unsigned
attrib;

/* atributos */


time_t

time_create;     /* data da criação do arquivo */

time_t

time_access;
/* data do último acesso ao arquivo. Contada a partir 






     da meia-noite, horário local */

time_t

time_write;       /* data da última modificação ao arquivo */

_fsize_t
               size;                   /* tamanho do arquivo */

char

name[FILENAME_MAX];
/* pode conter espaços */

};

Atributos:

#define _A_NORMAL   0x00    /* Normal file - No read/write restrictions */

#define _A_RDONLY   0x01    /* Read only file */

#define _A_HIDDEN   0x02    /* Hidden file */

#define _A_SYSTEM   0x04    /* System file */

#define _A_VOLID    0x08    /* Volume ID file */

#define _A_SUBDIR   0x10    /* Subdirectory */

#define _A_ARCH     0x20    /* Archive file */
Name[FILENAME_MAX]

Armazena o nome do arquivo

Observação:

Em io.h é definido esse tamanho máximo, caso não tenha sido definido anteriormente em algum outro lugar.
#ifndef FILENAME_MAX

#define
FILENAME_MAX
(260)

#endif

