Programa FIND
Faça um programa que permita ao usuário localizar um arquivo e/ou uma determinada seqüência de caracteres dentro de um arquivo dentro de uma pasta do Windows. 
Requisitos do seu programa:

· O arquivo executável terá o nome “find.exe”;

· O programa deve poder aceitar até três parâmetros via linha de comando: (a) a pasta inicial a partir da qual o arquivo e a seqüência de caracteres devem ser localizados, (b) o nome de um arquivo a ser localizado, (c) uma seqüência de caracteres a ser localizado nos arquivos. 
Exemplo: find “.” “teste.c” “include” 
Neste exemplo seu programa deverá buscar dentro de todos os arquivos com o nome “teste.c”, existentes em qualquer uma das pastas existentes no diretório atual (parâmetro “.”), a seqüência de caracteres “include”. 

Notar que as aspas duplas na linha de comando são somente para que se possa buscar em pastas cujos nomes contenham espaços em branco. Analogamente, os nomes de arquivos e a seqüência de caracteres a ser localizada também devem estar entre aspas duplas. Caso algum desses parâmetros não contenha espaços em branco, as aspas duplas podem ser dispensadas de serem digitadas.
· Observação 1: caso o usuário digite mais de três parâmetros seu programa deve encerrar apresentando uma mensagem de erro indicando esse fato. 

Exemplo: 
Entrada: find “abc” “main” “include” teste.c
Saída: Erro: devem ser digitados no máximo três parâmetros.
· Observação 2: é obrigatória a existência de pelo menos dois parâmetros: o parâmetro (a) e um dos outros dois parâmetros (b) e (c). Caso o usuário não digite pelo menos dois parâmetros, seu programa também deve indicar uma mensagem de erro indicando o fato.
· Observação 3: caso existam somente dois parâmetros, seu programa deve assumir que o primeiro parâmetro passado corresponde a pasta inicial onde vai ser feita a busca e o segundo parâmetro corresponde a um nome de arquivo a ser localizado;
· Observação 4: caso existam três parâmetros, seu programa deve assumir que a ordem dos parâmetros é a seguinte: find (a) (b) (c);
· Observação 5: seu programa deve permitir que o usuário passe caracteres coringa “?” ou “*” para a composição do nome do parâmetro (b). 

Exemplo 1: find . teste.???
Neste exemplo, seu programa deve localizar todos os arquivos que tenham nomes tipo: teste.txt, teste.com, teste.exe, etc.

Exemplo 2: find . teste.*

Neste exemplo, seu programa deve localizar todos os arquivos que tenham nomes tipo: teste.a, teste.b, teste.abcde, teste.kl, teste.txt, teste.com, teste.exe, etc.
Exemplo 3: find . te*te.txt

Neste exemplo, seu programa deve localizar todos os arquivos que tenham nomes tipo: teabcte.txt, teste.txt, teate.txt, teabcdefgte.txt, tesdfdste.txt, etc.

· Seu programa deve ser capaz de localizar um arquivo em qualquer uma das sub-pastas existentes dentro da pasta indicada pelo parâmetro (a);

· Seu programa deve imprimir na tela o nome e o caminho completo do arquivo que estiver sendo varrido pelo seu programa a cada programa (na mesma linha).

Exemplo:

C:\> find . teste.c

Analisando: c:\b.txt

· Cada vez que seu programa encontrar um arquivo compatível com o nome passado como parâmetro, ele deve imprimir em stdout o nome e o caminho completo do arquivo encontrado, assim que o mesmo for encontrado (um nome por linha). Caso não tenha sido localizado algum arquivo com o nome passado via parâmetro, deve apresentar uma mensagem correspondente indicando esse fato, após o término do programa.

Exemplo:

C:\> find . teste.c

Encontrado: c:\abc\axz\testando\teste.c

Encontrado: c:\teste2\ax\teste.c

Analisando: c:\b.txt

· No caso do usuário também ter digitado para ser localizada uma seqüência de caracteres dentro de um arquivo, seu programa deve: deve imprimir em stdout o nome e o caminho completo do arquivo encontrado, juntamente com o conteúdo e a numeração integral da(s) linha(s) onde a seqüência de caracteres foi encontrada.

Exemplo:

C:\> find . teste.c include

Encontrado: c:\abc\axz\testando\teste.c

Linha 1: #include<stdio.h>  /* printf() */

Linha 2: #include<stdlib.h> /* exit() */

Encontrado: c:\teste2\ax\teste.c

Linha 2: #include<stdio.h>  /* scanf() */

Analisando: c:\b.txt

· Depois de percorridas todas as pastas e analisados todos os arquivos possíveis, seu programa deve encerrar apresentando a quantidade de arquivos e de sub-pastas analisados.

Exemplo:

C:\> find . teste.c include

Encontrado: c:\abc\axz\testando\teste.c

Linha 1: #include<stdio.h>  /* printf() */

Linha 2: #include<stdlib.h> /* exit() */

Encontrado: c:\teste2\ax\teste.c

Linha 2: #include<stdio.h>  /* scanf() */



Foram analisadas 333 pastas e 14531 arquivos.

Dica 1: veja o código e materiais disponibilizados no grupo para a listagem de um conjunto de arquivos e de pastas no Windows;
Dica 2: para percorrer todas as sub-pastas a partir da pasta inicial passada como parâmetro, faça chamadas recursivas para cada uma delas.



































































