Configurações para evitar problemas de visualização de acentuação, tanto no código digitado no notepad++, quanto na sua visualização no PROMPT DE COMANDO

Deve definir a mesma página de código, tanto para o seu arquivo contendo o código fonte, quanto para o Prompt de Comando: 
1. Como selecionar página de código no Notepad++:Figura 1. Observe que está configurada a página de código OEM 850 e que será selecionada a página de código Windows-1252.






















Ao mudar a página de código com o arquivo “.c”, é comum, os caracteres acentuados existentes no arquivo serem modificados e a sua visualização ficar ininteligível.
	

[image: ]Figura 2. Arquivo no formato OEM 850. Os caracteres acentuados foram digitados e salvos com a forma de codificação dos caracteres nesse formato. Assim, ao ser aberto novamente esse arquivo, a visualização desses caracteres acentuados aparece como havia sido digitada.




Figura 3. Ao ser aberto, esse arquivo estava no formato OEM. E fiz a mudança da codificação dos caracteres para o formato Windows-1252. Pode-se perceber que os caracteres acentuados foram modificados para esse novo tipo de codificação.








Se abrir o Prompt de comando e visualizar o conteúdo do arquivo por meio do comando TYPE, a visualização que será exibida será aquela da página de código configurada no seu Prompt de Comando (Figura 1 se estiver configurado OEM-850 e Figura 2 se estiver configurado Windows-1252).
· Pode verificar a página de código ativa no Prompt de comando digitando chcp.

Resumindo, se vir diferença entre os caracteres acentuados que são exibidos por meio do Notepad++ e os que são exibidos por meio do comando TYPE no Prompt de comando, então já sabe que estão em formatos distintos (a página de código na qual foi salvo o conteúdo do arquivo foi diferente da página de código ativa no Prompt de Comando). Portanto, deve corrigir isso e ajustar ambos para um mesmo formato!
· Ajuste ambos para o formato Windows-1252.
· Para alterar no Prompt de Comando, digite chcp 1252.		

Importante que compile o código após ter digitado os caracteres acentuados já no formato que será salvo e salvo o arquivo no formato Window-1252. 

Resumindo o passo-a-passo:
· Definir a codificação do arquivo contendo o código fonte para o formato Windows-1252 (sinônimo para ANSI no Notepad++);
· Digitar os caracteres acentuados com o formato do arquivo já alterado para o formato Windows-1252;
· Salvar o arquivo;
· Compilar o código-fonte;
· Definir a página de código no CMD também para Windows-1252 por meio da digitação do comando chcp 1252;
· Verificar se a fonte definida para o prompt de comando é a “Lucida Console”.

Feito esse passo a passo, ao usar a função setlocale(), o seu programa imprimirá todos os caracteres acentuados de forma correta.

setlocale(LC_ALL, “”);



OBSERVAÇÕES:
1. Para o Notepad++  a página de código Windows-1252 é a mesma que é definida quando se seleciona a opção ANSI.





2. Pode definir para o Notepad++ sempre abrir novos arquivos já com a codificação ANSI (que é o mesmo que Windows-1252).


























3. A página de código OEM-850 é a padrão do Windows porque o Windows foi criado pela Microsoft, uma empresa americana, cuja língua pátria é o inglês. E a codificação OEM-850 contemplava perfeitamente todo o alfabeto inglês. Por isso, essa é a página de código que é definida como ativa, por padrão, no Windows. Contudo, essa codificação OEM-850 não tem o “a com til”, por exemplo, da língua portuguesa;

4. A fonte padrão definida para o Prompt de Comando é a “Fontes de varredura”. Contudo, essa fonte não suporta o código ANSI (Windows-1252) e, portanto, precisa ser alterada pra uma outra fonte, como por exemplo, a fonte “Lucida Console”.
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