· Ajuste a linguagem definida para o seu Notepad++, de modo que ele destaque (highlight) as palavras reservadas específicas da linguagem C:

[image: ]







· Caso queira visualizar o conteúdo de 2 arquivos ao mesmo tempo:

[image: ][image: ]Clique com o botão direito sobre a aba contendo o nome de um arquivo já aberto e escolha a opção “Move to Other View”.

· Abrir o CMD diretamente no diretório em que está salvo o arquivo que se está editando.
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· Descompactar o arquivo “Explorer.zip” dentro da pasta “Plugins” no diretório de instalação do Notepad++.

Ao abrir o Notepad++, acesse o menu “Plugins”, menu “Explorer”, opção “Explorer” (ou o atalho Ctrl+Alt+Shift+E).

[image: ]

[image: ] Desse modo, o “Explorador de Arquivos” será ativado no Notepad++.
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129 [} inctuce ciocaie.n
130 #include <stdio.n>
#include <windows.h:
131 return 1; #include jccn:uleﬁv:.s.d.h" /% printe() */
132 '}
133
134 B/* int main(int arge, char *argv[l)

135 |Busca por uma &rea livre no jogo. Bt
136 |Ela percorre todas as coordenadas possiveis dentro das
dimensdes maximas do jogo (jogo->dimensao maxima.X e
jogo->dimensao_maxima.Y.

137 Caso encontre uma area livre, s&o feitos ajustes nas
coordenadas (area.x += 4 e area.y += 1) para adicionar
margens a area.

138 Se nenhuma &rea livre for encontrada, a fungdo retorna NULL.
139 L*/E

140 Area *area_livre(Jogo *jogo) E

EVENTO e;
int SAIR

arge = arge;
argy = argv;

setlocale(LC_ALL, ") ;

do
1
& = Evento():
if (e.tipo_evento & MOUSE_EVENT)
1
if (e.mouse.botac_pressionadc & RIGHTHOST_BUTTON PRESSED)
1

Drintf("0 boto da direita esté pressionado™);

141 B{E ) SAIR = 1o
142 int x; ¥

143 int y; nite (15aR) S
144 for (y = 0; y < jogo->dimensao_maxima.Y; y++)

145 & { return 0;
l4e6 for (x = 0; x < jogo->dimensao_maxima.X; x++) e

147 o {

148 Area area;

149 area.x = x;

150 area.y = y;

151 area.largura = MIN_AREA LARGURA;

152 area.altura = MIN_AREA ALTURA;

153

154 if (verificar_area_livre(jogo, area))

155 d {

156 if (area.x > 3)

157 o {

1co cvn e = s

C source file length: 517 fines: 39 n:20 Col:7 Pos:255
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