LISTA DE EXERCÍCIO

#include<stdio.h> /* printf e scabf */

#include<stdlib.h> /* malloc  e free */

#define EXIT_SUCESS 0 /* retorno ao SO */

typedef enum{MOSTRAR,DELETAR,MOSTRAR_DELETAR,PROXIMO}O_QUE_FAZER; /*para utilizar a numeração*/

typedef enum{false,true}BOOLEAN;

typedef struct lista{


              int numero;
/* numero */


              struct lista *proximo;
/* ir para o próximo */

                    }LISTA; /* se transformara em um tipo  */

LISTA *inserir(LISTA* NO, int numero);

LISTA* cria_no(int numero); /* para criar um novo nó */

void mostrar(LISTA *novo,O_QUE_FAZER LINHA[]); /*  mostra e deleta os nós */

int main(void)

{


int contador,numero;


LISTA *lista=NULL; /* dá um inicio para a lista  */


O_QUE_FAZER LINHA[3];


LINHA[0] = LINHA[1] = LINHA[2] = true;


for(contador =0;contador <=5;contador++)

       {



printf("NUMERO [ %d ]...:",contador);  /* para mostrar para o usuário */



scanf("%d",&numero);          /* pega o numero do usuário */



lista = inserir(lista,numero); /* faz a inserção de um numero inteiro */


}


mostrar(lista,LINHA);

       return EXIT_SUCESS;

}

LISTA *inserir(LISTA* NO, int numero)

{
                 
/* função para a inserção de um numero inteiro */


 LISTA *novo;

/* para a inserção de um novo nó */


 if(!NO) return cria_no(numero);
/* quer dizer  que é um nó nullo */


 else

        {


    if(NO->numero > numero)


    {


       novo = cria_no(numero); /* cria um novo nó */


       novo->proximo = NO; /* aponta para o proximo no */


       return novo;   /* atualiza a lista anterior */


    }


    else NO->proximo=inserir(NO->proximo,numero);/*retorna atualizando a lista */

        }

        return NO; /* retorno para que chamou */

}
LISTA* cria_no(int numero) /* para criar um novo nó */

{


LISTA* novo; /* para apontar para um novo espaço de memorisa */


novo = (LISTA* ) malloc(sizeof(LISTA)); /* aloca um novo de espaço para a lista*/


if(!novo)exit(1); /* finaliza o programa pois não tem memoria suficiente */


novo->numero = numero; /* para por o valor de o numero */


novo->proximo = NULL; /* para indicar o proximo filho */

       return novo; /* retorno o novo nó */

}

void mostrar(LISTA *novo,O_QUE_FAZER LINHA[])

{


if(!novo)return;  /* faz o retorno pois esta fora da lista */


if(LINHA[0])printf(" NUMERO...:%d\n",novo->numero); /*para mostrar o resultado na tela */


if(LINHA[1])mostrar(novo->proximo,LINHA); /* para para o proximo nó */


if(LINHA[2])free(novo); /* libera espaço de memoria */

}

/*                              Código : lista                                */

1. O código anterior funciona?

2. O que faz o código lista?

3. Faça o mesmo código só que agora com uma lista duplamente encadeada.

4. O código tem um problema, ache e resolva.

5. Mostre uma maneira de mostrar o conteúdo da lista sem precisar excluir a lista.
6. Mostre uma maneira de simplesmente excluir todos os nós sem precisar mostrar os nós na tela.

7. Existe uma maneira de utilizar este código para uma função de exclusão de nós?
8. Faça uma função agora para excluir um determinado nó escolhido.

9. Faça a mesma função de inserir, só que agora com o uso de uma pilha e não  recursão.

10. Faça a mesma versão do código anterior só que utilizando uma lista duplamente encadeada e circular.

11. Responda qual é o pior caso do código anterior em termos de complexibilidade (notação O).
12. Faça uma função que seja capaz de trocar o ponteiro do início da lista, pelo ponteiro do final da lista.

13. Faça uma função que receba um ponteiro para uma lista duplamente encadeada e retorne uma matriz, onde as dimensões o usuário irá digitar dentro da função.
14. Faça uma função que receba um ponteiro para uma lista simplesmente encadeada e um ponteiro para uma lista duplamente encadeada, a sua função deve ser capaz de pegar todos os dados da lista simplesmente encadeada e criar nós para a lista duplamente encadeada com os dados da lista simplesmente encadeada de forma que, uma vez passado um dado da lista encadeada simples, o respectivo nó é excluído da lista simplesmente encadeada.
15. Faça uma função que receba um ponteiro para uma lista simplesmente encadeada circular e um ponteiro para uma lista duplamente encadeada, a sua função deve ser capaz de pegar todos os dados da lista simplesmente encadeada circular e criar nós para a lista duplamente encadeada com os dados da lista simplesmente encadeada circular de forma que, uma vez passado um dado da lista circular , o respectivo nó é excluído da lista simplesmente encadeada circular.
16. Faça uma função que receba como parâmetros dois ponteiros para listas duplamente encadeadas, e concatene as duas listas em uma só.
17. Faça uma função que receba como parâmetros dois ponteiros para listas duplamente encadeadas, sendo um ponteiro para uma lista duplamente encadeada  e a outra duplamente encadeada e circular, assim sua função deve ser capaz de concatenar em uma só lista duplamente encadeada.

18. Faça uma função que receba como parâmetros dois ponteiros para listas duplamente encadeadas, sendo um ponteiro para uma lista duplamente encadeada  e a outra duplamente encadeada e circular, assim sua função deve ser capaz de concatenar em uma só lista duplamente encadeada e circular.

19. Escolha um tipo de algoritmo de ordenação, e reescreva para ordenar uma lista duplamente encadeada.
20. Escolha um tipo de algoritmo de ordenação, e reescreva para ordenar uma lista duplamente encadeada circular.

21. Faça uma função que retorne verdadeiro, no caso em que uma lista seja duplamente encadeada ordenada e falso, caso não seja.
22. Faça uma função que retorne verdadeiro, no caso em que uma lista seja duplamente encadeada ordenada circular e falso, caso não seja.

23. Faça uma função que receba duas listas duplamente encadeadas e exclua todos os nós das duas listas que sejam iguais.
24. Faça uma função que receba duas listas duplamente encadeadas circulares e exclua todos os nós das duas listas que sejam iguais.

25. Faça uma função que receba uma lista duplamente encadeada e um vetor de números, a sua função deve retornar verdadeiro se todos os elementos do vetor estão armazenados na lista na mesma ordem em que aparecem no vetor.
26. Faça uma função que retorne o elemento existente no início, no fim ou no nó do meio de uma dada lista. Para isso, sua função receberá como parâmetro um indicador de qual dessas três posições ela deve retornar o valor.
27. Faça uma função que retorne o nó de uma lista duplamente ligada circular que foi o mais acessado pelo seu programa.
28. Faça uma função que retorne o nó de uma lista duplamente ligada circular que foi o menos acessado pelo seu programa.

29. Faça uma função que exclua o nó menos utilizado pelo seu programa.

30. Faça uma função que receba uma lista duplamente encadeada e retorne a quantidade de bytes utilizada pela lista.
31. Implemente uma pilha utilizando uma lista duplamente encadeada e circular.
32. Implemente uma fila utilizando uma lista duplamente encadeada e circular.

