1. Faça um programa que imprima toda a linha de comando.
2. Faça um programa que diga quantos argumentos tem na linha de comando.
3. Faça um programa que mostre todos os argumentos da linha de comando em ordem crescente.
4. Faça um programa que mostre todos os argumentos da linha de comando em ordem decrescente.
5. Faça um programa que conte quantos caracteres possuem ao todo cada argumento da linha de comando.
6. Faça um programa que mostre todos os argumentos da linha de comando de trás para frente. Exemplo

Entrada:  prog um 
Saída: gorp um.
7. Faça uma função que troque os argumentos de maneira que o primeiro seja o último e o último seja o primeiro; o segundo seja trocado com o antepenúltimo; e assim sucessivamente.
8. Faça uma função que passe todos os argumentos da linha de comando para maiúsculo.
9. Faça uma função que passe todos os argumentos da linha de comando para minúsculo.
10. Faça uma função que passe todos os argumentos (caracteres numéricos), para seus dígitos inteiros.
11. Faça uma função que passe todos os argumentos (caracteres numéricos), para seus dígitos reais.
12. Faça um programa que renomeie seu próprio executável, para isto você deve digitar o nome e o novo nome a ser passado para o executável.
13.  Faça um programa que passe o nome do seu executável para maiúsculo.
14. Faça um programa que passe o nome de seu executável para minúsculo.
15. Faça um programa que, dado três argumentos,  ele os coloque em ordem crescente, sabendo que os argumentos são numéricos. Ex.: “prog 1 3 2” passa a ser “1 2 3”. Mas sem usar o “for”, ou o “while” em seu programa.
16. Faça um programa que dado três argumentos  ele coloque em ordem decrescente, sabendo que os argumentos são numéricos. Ex.: “prog 1 3 2” passa a ser “3 2 1”. Mas sem usar o “for”, ou o “while” em seu programa.
17. Faça um programa que dado três argumentos  ele coloque em ordem crescente, sabendo que os argumentos são caracteres. Ex.: “prog a c b” passa a ser “c b a”. Mas sem usar o “for”, ou o “while” em seu programa.
18. Faça um programa que dado três argumentos  ele coloque em ordem crescente, sabendo que os argumentos são caracteres. Ex.: “prog a c b” passa a ser “a b c”. Mas sem usar o “for”, ou o “while” em seu programa.
19. Faça uma função leia todos os argumentos da linha de comando e diga se cada argumento é palíndromo ou não. Lembrando que um palíndromo é toda palavra ou sentença que de trás para frente ou de frente para trás pode ser lida do mesmo jeito. Ex.: ovo, subi no ônibus , etc. 
20. Faça um programa que pegue um argumento por vez e verifica se existe outro argumento igual a ele.
21. Faça um programa que dados argumentos que sejam números inteiros, mostre o binário correspondente.
22. Faça um programa que dados números binários na linha de comando, mostre os correspondentes decimais.
23. Faça uma função capaz de ler os argumentos da linha de comando (três), onde cada um deles representa o nome de um arquivo de texto para, a partir deles, criar uma função que vai abrir, um por um, esses arquivos e mostrar seu conteúdo. Por fim, esses arquivos devem ser fechados.
24. Faça um programa que receba via linha de comando o nome de um arquivo e pergunte se é para excluir o arquivo indicado. Caso seja, exclua o arquivo.
25. Faça um programa que receba o nome de dois arquivos: um que já exista no diretório atual e outro que ainda não exista – que no caso tem que ser criado. Uma vez abertos esses dois arquivos, deve ser copiado todo o conteúdo do arquivo já existente no arquivo que acabou de ser criado pelo seu programa.
26. Faça um programa que receba na linha de comando – como o segundo argumento da linha de comando –, uma palavra que representará o nome de um arquivo. Além disso, também serão passadas outras strings representando palavras que seu programa deve buscar no arquivo passado como parâmetro. Assim, a tarefa do programa é abrir o arquivo e pesquisar se cada uma das strings indicadas existe no arquivo e a quantidade de cada uma.
27. Faça um programa que mostre a quantidade de variáveis o seu sistema possui. Dica: usar env[][].
28. Faça uma função que mostre todas as variáveis do sistema, em ordem crescente de dados.
29. Faça uma função que mostre todas as variáveis do sistema, em ordem decrescente de dados.
30. Faça um programa que, passado como segundo argumento via linha de comando o nome de uma variável do sistema, diga se ela existe ou não e qual a posição que ela se encontra no sistema.
31. Faça um programa que, passado como segundo argumento via linha de comando o nome de uma variável do sistema, mostre o valor dessa variável na tela. Dica: UTILIZE a função getenv(“NOME_VARIAVEL”) existente no arquivo do stlib.h, pois ela retorna o valor da variável NOME_VARIAVEL passada como parâmetro.
32. Implemente a função getenv, citada no exercício anterior.
33. Faça um programa que receba como o primeiro argumento passado via linha de comando o nome de uma variável do sistema e, como um segundo parâmetro, um valor a ser buscado em uma variável do ambiente. Com base nesses argumentos, seu programa deve mostrar se esse valor passado como parâmetro existe na variável de ambiente indicada ou não. Caso exista, deve também apresentar a posição na variável de ambiente onde se encontra esse valor. 
34. Faça uma função que mostre a variável do sistema que tenha o maior valor (em quantidade de valores) em relação a todas as outras.
35.  Faça uma função que mostre a variável do sistema que tenha o menor valor (em quantidade de valores) em relação a todas as outras.
36. Faça uma função que procure um valor em uma variável do sistema e, caso esse valor não exista, a sua função deve colocar no final dessa variável esse novo valor.

37. Faça uma função que procure um valor em uma variável do sistema e, caso esse valor não exista, a sua função deve colocar no início dessa variável esse novo valor.
38. Faça um programa que, dado um valor de uma variável do sistema, deve encontrar esse valor e dizer a qual variável o valor pertence.
39. Faça um programa que verifique se o gcc (C:\Dev-Cpp\bin) está instalado na variável de ambiente path. Caso esteja apresente na tela uma mensagem adequada indicando esse fato.
40. Faça uma função que, dado uma variável do sistema e um valor a ser procurado, retorne um ponteiro para a posição da variável que contém o valor procurado.
41. Faça um programa que dado uma variável do sistema, passe todos os caracteres minúsculos para maiúsculos e os caracteres maiúsculos para minúsculos.
42. Faça uma função que dado a variável de ambiente, retorne a quantidade de valores que esta variável possui.
43. Faça um programa que mostre os valores de uma determina variável do sistema em ordem crescente.
44.  Faça um programa que mostre os valores de uma determina variável do sistema em ordem decrescente.
