LISTA DE EXERCICIOS

1. Transforme uma função recursiva que mostre a passagem de um decimal para binário em uma versão iterativa com a utilização de uma pilha.

2. Transforme uma função recursiva que calcula o fatorial de um numero natural em uma versão iterativa com a utilização de uma pilha.

3. Transforme uma função recursiva que calcula o fibonacci de um numero natural em uma versão iterativa com a utilização de uma pilha.

4. Implemente as funções de empilhar e desempilhar para uma pilha de números inteiros. Considere uma pilha de tamanho X conhecida em tempo de compilação.
5. Implemente as funções de empilhar e desempilhar para uma pilha de elementos, onde cada elemento é o ponteiro para uma estrutura. Considere uma pilha de tamanho X conhecida em tempo de compilação.
6. Faça uma função recursiva que, dado um número inteiro X, fará um somatório do numero X (a fórmula do somatório a ser utilizada fica por conta de sua criatividade). Nesse processo, cada número par  que compuser o somatório deve ser empilhado em uma pilha e, ao final, seu programa deve oferecer uma função para mostrar todos os números empilhados.
7. Faça uma função que armazene em ordem crescente em uma pilha, um conjunto  desconhecido de strings.

8.  Através das notações em ponteiros, faça uma pilha de inteiros que armazene o endereço de todas as variáveis e funções do seu próprio programa.
9. Faça uma função que receba uma expressão do tipo *&*&*var que retorne 1 se a expressão digitada estiver correta, ou 0 no caso de estar incorreta. Restrição: deve utilizar uma pilha para essa avaliação.
10. Faça uma função capaz de empilhar e desempilhar endereços, onde cada um desses endereço representam o endereço de outras pilhas de inteiros.
11. Faça uma pilha que só pode desempilhar um elemento a partir do momento que a mesma estiver totalmente cheia.

12. Faça uma pilha que trabalhe em inverso ao que uma pilha se propõe, ou seja em vez de o último a chegar ser o primeiro a sair, agora vai ser o último que chegar vai ser o último a sair.
13. Faça um programa baseado em uma pilha de avalie uma expressão e diga se ela está correta ou incorreta (parentizada ou não). Além disso, seu programa deve ter uma opção de fazer a correção da mesma caso o usuário indique que quer fazer essa correção.

14.   Faça uma calculadora simples com o auxílio de duas pilhas, para as operações básicas, como: adição, subtração, divisão e multiplicação.
15. Faça uma função que com o auxílio de uma pilha diga se tem um palíndromo em uma frase ou string dada pelo usuário.

16.  Faça com uso de pilha a versão iterativa do algoritmo:

int func(int numero)

{


 If(numero == 0)return 1;
      Return func(numero -2) + func(numero -1);

}

17. Faça uma função que diga se uma expressão é: pós-fixa, in-fixa ou pré-fixa.
18. Faça uma função que passe uma expressão in-fixa diretamente para pós-fixa e vice-versa.
