Lista de exercício

1. Implemente uma função chamada  bubble para a ordenação de uma lista de números inteiros lidos do usuário. Como resultado sua função deve ordenar a lista e retornar o tempo necessário para a ordenação. 


Observação: o “tempo” que seu programa deve retornar na realidade é o número de comparações gasto pelo seu programa nessa tarefa e não, simplesmente a complexidade do algoritmo bubble. Esta observação também vale para todos os demais exercícios que se referirem a esse conceito de “tempo gasto em uma ordenação”. 
2. Implemente uma função chamada bubble, para a ordenação genérica, ou seja tanto float, inteiro, caracter, a sua função ordena; e claro, a sua função deve retornar o tempo total de ordenação.

3. Implemente uma função chamada bubble para a ordenação de uma lista simplesmente encadeada, deve retornar o tempo total de ordenação.

4. Implemente uma função chamada bubble para a ordenação de uma lista duplamente  encadeada, deve retornar o tempo total de ordenação.

5. Implemente uma função chamada bubble para a ordenação de uma  lista duplamente  encadeada e circular, deve retornar o tempo total de ordenação.

6. Implemente uma função chamada bubble genérico para qualquer tipo de lista, deve retornar o tempo total de ordenação.

7. Implemente uma função chamada bubble para a ordenação de uma lista duplamente  encadeada, deve retornar o numero de comparações.

8. Agora pense e desenvolva um bubble capaz de verificar se uma lista esteja ordenada crescente, de forma a não permitir a sua ordenação, o máximo tempo gasto pode ser O(n).

9. Agora pense, e desenvolva um bubble capaz de verificar se uma lista esteja ordenada decrescente, de forma a permitir a sua inversão, o máximo tempo gasto pode ser O(n).
10. Responda: “Para uma lista  de números inteiros onde se pode comprovar que a metade dos valores já estão ordenados em ordem crescente, qual dos algoritmos de ordenação você utilizaria, sabendo ainda que a lista não é muito grande ?”.

11. Responda: “Para uma lista  de números inteiros onde se pode comprovar que a metade dos valores já estejam ordenados em ordem decrescente, qual dos algoritmos de ordenação você utilizaria , sabendo ainda que a lista não é muito grande ?”.

12.  Implemente uma função chamada  selection para ordenação de uma lista de números inteiros, sua função deve ordenar a lista e retornar o tempo necessário para a ordenação.

13. Implemente uma função chamada selection para a ordenação genérica, ou seja tanto float, inteiro, caracter, a sua função ordena; e claro, a sua função deve retornar o tempo total de ordenação.

14. Implemente uma função chamada selection para a ordenação de uma lista simplesmente encadeada. Também deve retornar o tempo total de ordenação.

15. Implemente uma função chamada selection para a ordenação de uma lista duplamente  encadeada. Também deve retornar o tempo total de ordenação.

16. Implemente uma função chamada selection para a ordenação de uma lista duplamente  encadeada e circular. Também deve retornar o tempo total de ordenação.
17. Implemente uma função chamada selection para a ordenação de uma lista duplamente  encadeada. Também deve retornar o numero de comparações.

18. Implemente uma função chamada  insertion para a ordenação de uma lista de números inteiros.Também deve retornar o tempo necessário para a ordenação.

19. Implemente uma função chamada insertion, para a ordenação genérica, ou seja tanto float, inteiro, caracter, a sua função ordena; e claro, a sua função deve retornar o tempo total de ordenação.

20. Implemente uma função chamada insertion para a ordenação de uma lista simplesmente encadeada Também deve retornar o tempo total de ordenação.

21. Implemente uma função chamada insertion para a ordenação de uma lista duplamente  encadeada. Também deve retornar o tempo total de ordenação.

22. Faça um pequeno programa que mostre um menu de escolhas para: bubble, selection e insertion. Além disso, para cada ordenação executada deve ser gerado um arquivo “.txt” contendo o número de comparações, o tempo e o nome do algoritmo utilizado no  momento.
23. Faça um programa que dado um vetor de inteiros são feitas as seguintes ordenações sobre esse vetor: bubble, selection e insertion. Como resultado, seu programa deve analisar e mostrar qual das funções fez a ordenação mais rápida, isto é, gastou menos comparações entre os elementos do vetor para realizar a ordenação.
24. Implemente uma função chamada heapsort para ordenação de uma lista números inteiros. Também deve retornar o tempo necessário para a ordenação.
25. Implemente uma função chamada heapsort, para a ordenação genérica, ou seja tanto float, inteiro, caracter, a sua função ordena; e claro, a sua função deve retornar o tempo total de ordenação.

26. Implemente uma função chamada heapsort para a ordenação de uma lista simplesmente encadeada. Também deve retornar o tempo total de ordenação.

27. Implemente uma função chamada heapsort para a ordenação de uma lista duplamente  encadeada. Também deve retornar o tempo total de ordenação.

28. Implemente uma função chamada heapsort para a ordenação de uma lista duplamente  encadeada e circular. Também deve retornar o tempo total de ordenação.

29. Implemente uma função chamada Mergesort para a ordenação de uma números inteiros. Também deve retornar o tempo necessário para a ordenação.

30. Implemente uma função chamada Mergesort para a ordenação genérica, ou seja tanto float, inteiro, caracter, a sua função ordena; e claro, a sua função deve retornar o tempo total de ordenação.

31. Implemente uma função chamada quicksort para a ordenação de uma lista números inteiros. Também deve retornar o tempo necessário para a ordenação.

32. Implemente uma função chamada quicksort para a ordenação genérica, ou seja tanto float, inteiro, caracter, a sua função ordena; e claro, a sua função deve retornar o tempo total de ordenação.

33. Faça um programa que receba dois vetores, um ordenado em ordem crescente dos dados e outro ordenado em ordem decrescente de dados, assuma que os vetores são de inteiros. Assim seu programa deve retornar em ordem crescente de tempo de ordenação de todos os algoritmos utilizados: bubble, selection, insertion, mergesort e quicksort.

34. Faça uma função para ordenação de um vetor de inteiros utilizando  o quicksort e que retorne o número de comparações.

35. Faça uma função para ordenação de um vetor de inteiros utilizando o mergesort e que retorne o número de comparações.

36. Faça um quicksort otimizado de tal forma que o mesmo abandona a ordenação no caso de um vetor já ordenado; já no caso de estar ordenado em ordem decrescente o seu quicksort só irá inverter o vetor.
37. Agora responda em que tipo de vetor o heapsort é melhor em termos teóricos que o quicksort e em qual momento o oposto é válido.
