Métodos de ordenação

Alguns deles:

· Bubble Sort

· Selection Sort

· Insertion Sort

· Merge Sort

· Quick Sort

· Heap Sort

· Radix Sort

· Counting Sort

· Bucket Sort
Conceitos importantes:

· Complexidade de execução

· Complexidade de espaço de memória

· Ordenação in place (ou in loco).

· Ser estável

Parte 1:

· Bubble, Selection, Insertion (ver exemplo da Figura 2.1 do livro do Cormen, pág. 12)

· Atividade 1:

· Criar um arquivo que conterá a função “main()” e os arquivos contendo as bibliotecas (arquivos “.h” e “.c”) necessárias para executar os métodos de ordenação implementados no arquivo sort.c.

· Responda as seguintes perguntas:

· Quais são os melhores e piores casos de cada um deles? Em outras palavras, para quais vetores de números inteiros os métodos têm um desempenho melhor ou pior.

· Se fosse ter que escolher um dos três para ordenar uma quantidade pequena de números inteiros, qual deles escolheria?

Parte 2:

· Merge (ver exemplo da Figura 2.4 livro do Cormen, pág. 25), Quick (ver Figura 7.1 do livro do Cormen, pág. 119)

· Atividade 1:

· Eliminar todos os erros e avisos de compilação que são apontado no arquivo “merge.c” quando se executa a linha “gcc merge.c –Wall -pedantic -Wextra -Werror” no prompt de comando.

· Atividade 2:

· Criar um arquivo “sort1.c” que conterá a função “main()” e executará o método de ordenação Mergesort sobre um vetor de inteiros. 

· Verifique e comente detalhadamente todo o código do método Mergesort. 

· Atividade 3:

· Pegue o algoritmo de ordenação Quicksort visto na disciplina de AED II e implemente-o (ou consulte o algoritmo da página 118 do livro do Cormen).

